PARAMÉTRAGE DE LA DÉCISION DE CRÉATION POUR LE CAS «“T-shirts réversibles” »
Une notice d’utilisation est fournie avec l’achat du logiciel. Le but ici n’est donc pas de tout expliquer mais de résumer les points essentiels du paramétrage par rapport au scénario.
ATTENTION, c’est la seule période de décision que l’on ne pourra plus modifier une fois le jeu lancé. Il faut donc être particulièrement vigilant sur ce paramétrage.
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Nombre d’entreprises participant au jeu, à faire varier selon votre besoin.





Temps de fabrication pour un produit en heures donc ici 33,33 (1/0,03) produits par heure par machine. Ce chiffre n’est pas connu par l’élève. Il permet de simplement fixer un maximum en termes de production.





Demande potentielle par entreprise. Même si le cas annonce 6000 produits par entreprise, il vaut mieux inscrire�7000 car il s’agit d’un maximum difficilement atteignable. (C’est une façon de rendre le jeu plus facile pour les élèves)





Attention, bien vérifier que vous avez mis zéro ici.





Taux de croissance d’une période à une autre. Vous pouvez mettre ce que vous souhaitez, simplement un chiffre positif rend le jeu plus facile pour les élèves.
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