	La représentation d’un processus à l’aide d’un diagramme évènement  - résultat



	Evènement



	Un évènement est une circonstance portée à la connaissance du système à laquelle il doit réagir.

Lorsqu’un évènement est un stimulus déclenchant une activité, on parle d’évènement déclencheur tandis que lorsque l’évènement est produit par une activité, on parle d’évènement – résultat.


	Activité

	Activité

	

	Règle d’émission



	Une activité est un ensemble de tâches correspondant à une unité d’évolution au sein d’un processus. Une activité est prise en charge par un seul acteur.




	Règle de synchronisation
 (
a
 ET 
b
 OU C
b
b
 OU C
)




	Une règle de synchronisation exprime une condition de coordination d’évènements qui déclenche une activité.

	Acteur

Une ligne d’eau

	Un acteur peut être :

· Une personne physique identifiée par son rôle (sa fonction, sa responsabilité) dans le processus,
· Une entité structurelle (un service, par exemple),
· Une machine intervenant dans la réalisation d’une ou plusieurs activités du processus.

On distingue un acteur interne, qui fait partie du domaine d’étude et qui est chargé d’une ou plusieurs activités, d’un acteur externe faisant partie de l’organisation mais pas du domaine d’étude ou bien partenaire extérieur à l’organisation.
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